
Nachmittagsprogramm zur Landesrunde NRW 
der Deutschen Mathematik-Olympiade 2026 in Münster

Neben dem Erstwunsch bitte auch die Ersatzwünsche angeben, da ansonsten eine Teilnahme nicht
garantiert werden kann.

Nr. Name und Leitung des 
Workshops

Workshop-Beschreibung Klasse

1 Escape-Game zum Thema
Sehen und Wahrnehmen

Fr. Wendt, 
MexLab Uni Münster

Das Sehen ist eine unserer wichtigsten 
Sinneswahrnehmungen, doch nicht immer können wir 
unseren Augen trauen!
In diesem rasanten Escape Game, müssen die 
Teilnehmenden in fünf Stationen Aufgaben und Rätsel 
rund ums Sehen lösen, um in das Forschungsteams von 
Prof. Iris aufgenommen zu werden. Dabei begegnen sie 
Sinnesverzerrungen, werfen einen Blick ins Verborgene, 
und gehen dem Fleck der Unkenntnis auf die Spur. Als 
junge Nachwuchswissenschaftler*innen erkunden sie 
Aufbau und Funktion des menschlichen Auges, lernen 
verschiedenste Sinnestäuschungen kennen, und werden zu
Expert*innen im Forschungsfeld der Optik

5 - 8

2 Das Licht der Sterne

Fr. Brandt, 
MexLab Uni Münster

Eine Reise zu den Sternen, ist das wirklich möglich? In 
diesem Workshop lernen die Schülerinnen und Schüler, 
warum wir so viel über die Sterne und deren 
Eigenschaften wissen. Dabei werden Grundsätze über die 
Natur des Lichts und spektroskopische Verfahren erlernt. 
Über das Prinzip der Flammenfärbung werden die Farben 
der Sterne erklärt.

7 - 8

3 Workshop: VR und 
CoSpaces

Hr. Henseler, 
Digitallabor Stadt Münster

Programmierbare virtuelle Welten
Im Digitallabor darf kreativ und fehlertolerant geforscht, 
gestaltet und gelernt werden. Hier könnt ihr einfache VR 
und AR-Anwendungen programmieren und ausprobieren.

8 - 13

4 Energieplanspiel

Patric Günther, 
FH Münster

Wofür sind eigentlich erneuerbare Energien gut – und wie
sieht der optimale Energiemix für das Münsterland aus?
Taucht mit uns in verschiedene Rollen ein, diskutiert 
Chancen und Herausforderungen und entdeckt spannende 
Perspektiven für die Energiezukunft unserer Region.

9 - 13

5 Gas-Show 

Hr. Mateina, 
Westfalen-AG

Spektakuläre Experimente mit Gas
Erlebe eine spannende Gasshow mit echten Experten! Auf
dem Schulhof zeigen sie beeindruckende Experimente mit
brennbaren Gasen und erklären dabei, was hinter den 
spektakulären Effekten steckt. Im Labor darf anschließend
selbst ein wenig experimentiert werden – mit harmloseren 
Gasen. Wissenschaft zum Staunen – live, laut und 
lehrreich!

7 - 10



6 Mathe–Trail Münster

Prof. Löwe, 
UNI Münster

Dich erwartet eine Sightseeingtour der besonderen Art. 
Du bekommst dabei spannenden Einblicke in die 
Stadtgeschichte – verknüpft mit mathematischen Rätseln.
Unser Trail beginnt und endet in der Innenstadt von 
Münster, führt an vielen Wahrzeichen vorbei und ist ca. 
fünf Kilometer lang.

7 - 9

7 Die Mathematik der 
Klimakrise

Prof. Löwe, 
UNI Münster

Mathematik ist unverzichtbar, um den Klimawandel zu 
verstehen und Szenarien für die Zukunft zu modellieren. 
Erfahre mehr darüber im Pop-up-Museum des 
Exzellenzclusters Mathematik

10 - 13

8 Mathematik vor Ort 
entdecken

Prof. Löwe, 
UNI Münster

Bei „Mathematik vor Ort entdecken“ lernt ihr Mathe aus 
einer ganz anderen Perspektive kennen. Anstatt im 
Klassenzimmer zu lernen, knobelt ihr gemeinsam mit 
euren Mitschülerinnen und Mitschülern an spannenden 
Aufgaben überall auf dem Schulgelände und tretet dabei 
in Teams gegeneinander an. Das beste Team gewinnt!

9 - 13

9 Das forscht man in der 
Mathematik

Prof. Löwe, 
UNI Münster

„Gibt es denn in der Mathematik überhaupt noch offene 
Probleme?", ist eine der häufigsten Fragen, die man als 
Mathematiker gestellt bekommt. Wir werden einige 
solcher Probleme sehen und uns auch fragen, wie man 
sich der Herausforderung stellen kann, ein solches 
Problem zu lösen.

10 - 13

10 Mathematische Weltreise

Prof. Löwe, 
UNI Münster

Entdecke die Welt ganz neu! Bei unserem Workshop 
erlebst du spannende Modellierungsaufgaben reist du mit 
der openSenseMap durch die Welt der Daten und 
Messwerte. Praxisnah, interaktiv und voller Entdeckungen
– perfekt, um Mathematik lebendig zu machen. Sei dabei 
und mach mit bei dieser aufregenden mathematischen 
Entdeckungstour!

5 - 6

11 Abenteuer- und 
Bauspielplatz erkunden

Hr. Köhler, 
ABI Südpark

Piraten auf Schatzsuche gehen oder hoch oben im 
Baumhaus die Vögel beobachten – all das und noch viel 
mehr kannst du auf dem ABI Südpark erleben!
Auf 5000 Quadratmetern erwarten dich Abenteuer, Spiele,
Bauen, Forschen, Entdecken und jede Menge Platz für 
deine eigenen Ideen.
Das Beste: Du bestimmst das Programm! Gemeinsam mit 
anderen Kindern zwischen 6 und 13 Jahren entscheidest 
du, was ihr macht. Unterstützt wirst du dabei von einem 
professionellen Team, das dich bei deinen Abenteuern 
begleitet - bring einfach Neugier und bequeme Kleidung 
mit. (Bei schlechtem Wetter findet die Veranstaltung im 
Gebäude der ABI statt.)

5 - 6



12 Universum – Live! 
und 
Gene - Vielfalt des Lebens

LWL-Museum für 
Naturkunde mit Planetarium

Sterne und Gene im Doppelpack:
Erlebe zunächst im Planetarium eine live moderierte Reise
vom Sternhimmel über Münster bis in die Tiefen des 
Kosmos: Von der ISS und den Apollo-Landeplätzen über 
Sonne, Planeten und ferne Exoplaneten bis hin zu 
Sternentstehung, Supernovae und Schwarzen Löchern – 
anschaulich erklärt und eindrucksvoll bebildert. 

Anschließend erfährst du in der Ausstellung des LWL-
Museums für Naturkunde Münster, wie Gene unser Leben
prägen. Die Führung bietet spannende Einblicke in 
Gentechnik, Erbkrankheiten und Epigenetik – von der 
Reise in die Zelle bis zu eindrucksvollen Chromosomen-
Skulpturen.

5 - 6

13 Führung im Allwetterzoo 
Münster

Wie tarnen sich Tiere, um sich vor Gefahren zu schützen 
oder ihrer Beute aufzulauern? Wie kommunizieren sie 
miteinander? Und was brauchen unsere tierischen 
Bewohner im Zoo eigentlich, damit sie sich nicht 
langweilen? Um diese und andere spannende Themen 
geht es in einer Führung durch Münsters Allwetterzoo. 
Anschließend hast du noch genügend Zeit, auf eigene 
Faust den Zoo zu erkunden.

5 - 6

14 Schachturnier

Hr. Osterkamp, 
WHG

Schachturnier in kompakter Form! Gespielt wird mit einer
Bedenkzeit von 13 Minuten plus 2 Sekunden Inkrement 
pro Zug. Das Turnier umfasst 4 Runden im Schweizer 
System – ideal, um dein Können unter Beweis zu stellen. 
Alle Spielstärken sind willkommen!

5 - 13

15 Lego Roboter

Hr. Diekmann, 
WHG

Baut mit Lego Mindstorm EV3 einen intelligenten 
Roboter. 
Euer Roboter muss viele Hindernisse überwinden. Mit 
Hilfe der Sensoren könnt Ihr Euren Roboter so exakt 
programmieren, dass er Euren Anweisungen folgt. In 
einem Hindernisparcours darf er dann seine Fähigkeiten 
ausprobieren und zeigen, was er kann.

5 - 6

16 Einblick in das Leben im 
Wassertropfen

Nadine Reinhardt, 
Pascal-Gymnasium

Experimente mit Wasserflöhen
Tauchen wir ein in die Welt der Wasserflöhe (Daphnien). 
Diese winzigen, durchsichtigen Krebstiere leben in 
unseren heimischen Gewässern und spielen dort eine 
wichtige Rolle im Ökosystem. Gemeinsam beobachten 
wir Wasserflöhe unter dem Mikroskop, lernen ihren 
Körperbau und ihre Lebensweise kennen und entdecken, 
wie empfindlich sie auf Veränderungen in ihrer Umwelt 
reagieren.

7 - 13



17 Kleine Druckwerkstatt

LWL-Kunstmuseum

Der Duft von frischer Druckerfarbe liegt in der Luft, die 
Pressen sind startklar. Wir übertragen unsere 
Vorzeichnungen, schneiden oder ritzen sie ein, färben sie 
ein und drucken. In der kleinen Werkstatt des Museums 
probieren wir Hochdruck (Linolschnitt) und Tiefdruck 
(Kaltnadelradierung) mit geeigneten Methoden. Dabei 
lernen die Teilnehmer:innen verschiedene Drucktechniken
kennen und setzen eigene Gestaltungsideen um. 

5 - 6

18 Kleine Druckwerkstatt

LWL-Kunstmuseum

Der Duft von frischer Druckerfarbe liegt in der Luft, die 
Pressen sind startklar. Wir übertragen unsere 
Vorzeichnungen, schneiden oder ritzen sie ein, färben sie 
ein und drucken. In der kleinen Werkstatt des Museums 
probieren wir Hochdruck (Linolschnitt) und Tiefdruck 
(Kaltnadelradierung) mit geeigneten Methoden. Dabei 
lernen die Teilnehmer:innen verschiedene Drucktechniken
kennen und setzen eigene Gestaltungsideen um. 

7 - 8

19 Schnupperklettern

Kletterbar Münster, 
Kletterhalle Coburg

Tauche ein in die spannende Welt des Kletterns – ganz 
ohne Vorkenntnisse! In zwei abwechslungsreichen 
Stunden erlebst du, wie viel Spaß Bewegung in der 
Vertikalen machen kann.
Erfahrene Trainer*innen begleiten die Gruppe dabei und 
sorgen für Sicherheit und Motivation. Klettergurt und 
spezielle Schuhe werden zur Verfügung gestellt; du 
bringst lediglich bequeme Sportkleidung mit.

5 - 8

20 Improtheater

Frau Bockermann

Bühne frei! Körpersprache und Grundlagen des 
Theaterspielens, Improvisationen, Kostüme und 
Requisiten, all das (und noch viel mehr!)  ist die Welt des 
Theaters, die ihr in diesem Workshop kennenlernen 
werdet. Eure Ideen für Szenen sind gefragt und werden 
auf der Bühne umgesetzt. Spaß am Spiel und der kreativen
Entfaltung stehen im Mittelpunkt. Jeder Teilnehmende 
bestimmt dabei sein Tempo und seinen Einsatz!

5 - 13

21 Programmierworkshop

Hr. Schmolke, 
WHG

Erste Einblicke in die 3D-Animation bietet das Paket 
GLOOP, das Java mit OpenGL verbindet und so einen 
schnellen Zugang zu diesem Thema ermöglicht. 
Gemeinsam wollen wir arbeitsteilig Elemente einer 3D-
Welt erschaffen und sie anschließend zusammenführen. 
Schnuppert in die objektorientierte Programmierung, übt 
euch in der Orientierung im dreidimensionalen Raum und 
lasst eurer Kreativität freien Lauf.

11 - 13



22 Stratego spielen - drinnen 
und draußen

Hr. Hilderscheid, 
WHG

Der Klassiker unter den Geländespielen erwartet euch: 
Zwei Teams, ein Gelände, und jede Menge Spannung. 
Gemeinsam entwickelt ihr Strategien, baut euer Lager los 
geht’s! Ob Spion, General oder Bombe – jede Rolle ist 
entscheidend! Ihr braucht Geschick, Teamwork und 
Köpfchen, um Gefangene zu befreien, die Fahne des 
Gegners zu erobern oder eure eigene zu verteidigen.
Freut euch auf Bewegung, Adrenalin und echte Gruppen-
Action – dieses Spiel bringt garantiert jede Menge Spaß 
und Spannung bis zur letzten Minute!  (Bei Regen findet 
das Geländespiel in der Sporthalle statt.)

8 - 13

23 Workshop: Ballonfiguren 
modellieren

Hr. Weller, 
WHG

Farbenfrohe Ballons verwandeln sich in Tiere, Blumen 
oder lustige Figuren – und ihr lernt, wie es geht! In diesem
Einsteigerkurs zeigen wir euch die Grundlagen des 
Ballonmodellierens: vom richtigen Aufpusten und 
Verknoten bis zu den ersten Tricks und Kniffen.
Schritt für Schritt entstehen kleine Kunstwerke, die ihr 
natürlich mit nach Hause nehmen könnt. Alles, was ihr 
braucht, stellen wir bereit – ihr bringt nur Neugier und 
gute Laune mit.
Ein Workshop voller Spaß, Kreativität und 
überraschender Momente!

5 - 13

24 Escape Game: 
Versicherungsfälle lösen

Fr. Vogelsang, 
LVM

Tauche ein in die Welt der Versicherungen und hilf 
unserem Azubi Kai, knifflige Schadensfälle zu lösen! In 
diesem spannenden Escape-Game mit Gesellschaftsspiel-
Charakter erwarten Dich Rätsel, Hinweise und echte 
Versicherungsfälle aus dem Arbeitsalltag. Kein 
Einschließen, aber jede Menge Denksport und 
Teamarbeit. Bring Dein Handy mit – es könnte der 
Schlüssel zur nächsten Lösung sein!

9 - 13

25 Kunst und Gebäude 
interaktiv - ich sehe was, 
was du nicht siehst….

Frau Schäfer-Althoff, 
LVM

Wir begeben uns auf eine Erkundungstour durch die 
Kunstsammlung LVM und entdecken verborgene Details 
und überraschende Geschichten. Mit Augmented 
Reality und Klangexperimenten erweitern wir die Werke 
digital und akustisch. Gemeinsam mit Kulturexpert:innen 
gestalten wir einen interaktiven Kunstführer, der neue 
Perspektiven auf die Sammlung eröffnet.

9 - 13

26 Mathematik trifft Kunst: 
Friesmuster

Uni Münster

Friesornamente tauchen an altgriechischen Tempeln als 
periodische Muster auf, um die Tempelfriese künstlerisch 
zu gestalten. Die Friesmuster, die wir in diesem Workshop
betrachten, sind Muster, die mit positiven Zahlen gebildet 
werden. Wir werden uns mit der Frage beschäftigen wie 
viele verschiedene Friesmuster es gibt und wie man diese 
mit Hilfe von Triangulierungen von regulären Polygonen 
erzeugen kann.

9 - 13


